REALIZACJA TRESCI PODSTAWY PROGRAMOWEJ
W KLASACH VII-VIII

Tresci nauczania wg podstawy programowej Klasa VIl | Klasa VIII

I. Potegi 0 podstawach wymiernych. Uczen:

1) zapisuje iloczyn jednakowych czynnikéw w postaci potegi o wyktadniku catkowitym + +
dodatnim

2) mnozy i dzieli potegi o wykladnikach catkowitych dodatnich + +
3) mnozy potegi o roznych podstawach i jednakowych wyktadnikach + +
4) podnosi potege do potegi + +
5) odczytuje i zapisuje liczby w notacji wyktadniczej a -10, gdzie 1 <a < 10, + +
k jest liczbg catkowitg.

I1. Pierwiastki. Uczen:

1) oblicza wartosci pierwiastkow kwadratowych i szeSciennych z liczb, ktore sg + +
odpowiednio kwadratami lub sze$cianami liczb wymiernych;

2) szacuje wielko$¢ danego pierwiastka kwadratowego lub sze$ciennego oraz wyrazenia + +
arytmetycznego zawierajacego pierwiastki;

3) porownuje warto$¢ wyrazenia arytmetycznego zawierajacego pierwiastki z dang liczba + +
wymierng oraz znajduje liczby wymierne wigksze lub mniejsze od takiej wartosci, np.
znajduje liczbe catkowita taka, ze a < V137 <a+1

4) oblicza pierwiastek z iloczynu i ilorazu dwoch liczb, wytacza czynnik przed znak + +
pierwiastka i wlacza liczbg pod znak pierwiastka;

5) mnozy i dzieli pierwiastki tego samego stopnia; + +

I11. Tworzenie wyrazen algebraicznych z jedna i z wieloma zmiennymi. Uczen:

1) zapisuje wyniki podanych dziatan w postaci wyrazen algebraicznych jednej lub kilku + +
zmiennych;

2) oblicza wartosci liczbowe wyrazen algebraicznych; + +
3) zapisuje zaleznosci przedstawione w zadaniach w postaci wyrazen algebraicznych + +

jednej lub kilku zmiennych;

4) zapisuje rozwigzania zadan w postaci wyrazen algebraicznych; + +

IV. Przeksztalcanie wyrazen algebraicznych. Sumy algebraiczne i dzialania na

nich. Uczen:

1) porzadkuje jednomiany i dodaje jednomiany podobne; + +
2) dodaje i odejmuje sumy algebraiczne; + +
3) mnozy sumg algebraiczng przez jednomian i dodaje wyrazenia powstate z mnozenia + +
sum algebraicznych przez jednomiany;

4) mnozy dwumian przez dwumian, dokonujgc redukcji wyrazéw podobnych; + +
V. Obliczenia procentowe. Uczen:

1) przedstawia czg$¢ wielkos$ci jako procent tej wielko$ci; + +
2) oblicza liczbe a rowna p procent danej liczby b; + +
3) oblicza, jaki procent danej liczby b stanowi liczba a; + +
4) oblicza liczbe b, ktorej p procent jest rowne a; + +




5) stosuje obliczenia procentowe do rozwigzywania probleméw w kontekscie
praktycznym, rowniez W przypadkach wielokrotnych podwyzek lub obnizek.

VI. Roéwnania z jedna niewiadoma. Uczen:

1) sprawdza, czy dana liczba jest rozwigzaniem réwnania( stopnia pierwszego, drugiego
lub trzeciego) z jedng niewiadoma,

2) rozwigzuje rOwnania stopnia pierwszego z jedng niewiadomg metoda rownan
réwnowaznych;

3) rozwiagzuje rownania, ktore po prostych przeksztatceniach wyrazen algebraicznych
sprowadzaja si¢ do rownan pierwszego stopnia z jedng niewiadoma;

4) rozwigzuje zdania tekstowe za pomoca rownan pierwszego stopnia z jedng
niewiadoma, w tym takze z obliczeniami procentowymi;

5) przeksztalca proste wzory, aby wyznaczy¢ wskazana wielko$¢ we wzorach
geometrycznych (np. pol figur) i fizycznych (np. dotyczacych predkoscei, drogi i czasu);

VII. Proporcjonalno$é¢ prosta. Uczen:

1) podaje przyktady wielkosci wprost proporcjonalnych;

2) wyznacza warto$¢ przyjmowana przez wielkos¢ wprost proporcjonalng w przypadku
konkretnej zaleznosci proporcjonalnej;

3) stosuje podziat proporcjonalny;

VIII. WlasnoS$ci figur geometrycznych na plaszezyznie. Uczen:

1) zna i stosuje twierdzenie o rownosci katow wierzchotkowych (z wykorzystaniem
zaleznosci pomigdzy katami przyleglymi);

2) przedstawia na ptaszczyznie dwie proste w roznych potozeniach wzgledem siebie,
w szczegolnosci proste prostopadle i proste rownolegte;

3) korzysta z wilasnosci prostych rownolegtych, w szczegdlnoscei stosuje rownosé katow
odpowiadajacych i naprzemianlegtych;

4) zna i stosuje cechy przystawania trojkatow;

5) zna i stosuje whasnosci trojkatow rownoramiennych (réwno$¢ katow przy podstawie)

6) zna nierowno$¢ trojkata AB + BC = AC i wie, kiedy zachodzi réwnos¢;

7) wykonuje proste obliczenia geometryczne, wykorzystujac sume katow wewnetrznych
trojkata i wlasnosci trojkatéw rownoramiennych;

8) zna i stosuje w sytuacjach praktycznych twierdzenie Pitagorasa

9) przeprowadza dowody geometryczne;

IX. Wielokaty. Uczen:

1) zna pojecie wielokgta foremnego;

2) stosuje wzory na pole trojkata, prostokata, kwadratu, rownolegloboku, rombu, trapezu,
a takze do wyznaczania dtugosci odcinkdw;

X. Os liczbowa. Uczen:

1) zaznacza na osi liczbowej zbiory liczb spetniajacych warunek taki jak x = 1,5 lub taki
jak x < — %;

2) znajduje wspotrzedne danych (na rysunku) punktow kratowych w uktadzie
wspotrzgdnych na plaszczyznie;

3) rysuje w ukladzie wspotrzednych na ptaszczyznie punkty kratowe o danych
wspotrzednych catkowitych (dowolnego znaku);

4) znajduje $srodek odcinka, ktérego konce majg dane wspdirzedne (catkowite lub
wymierne) oraz znajduje wspotrzedne drugiego konca, gdy dany jest jeden koniec
1 Srodek;




5) oblicza dtugo$¢ odcinka, ktorego kofice sg danymi punktami kratowymi
w uktadzie wspotrzednych;

6) dla danych punktéw kratowych A i B znajduje inne punkty kratowe nalezace do
prostej AB;

XI. Geometria przestrzenna. Uczen:

1) rozpoznaje graniastostupy i ostrostupy —w tym proste i prawidlowe;

2) oblicza pola powierzchni i objetosci graniastostupoéw prostych, prawidtowych i takich,
ktore nie sg prawidlowe;

3) oblicza pola powierzchni i objetosci ostrostupow prawidtowych i takich, ktore nie sg
prawidlowe;

XI1. Wprowadzenie do kombinatoryKi i rachunku prawdopodobienstwa. Uczen:

1) wyznacza zbiory obiektow, analizuje i oblicza, ile jest obiektow, majacych dana
wlasno$¢, w przypadkach niewymagajacych stosowania regut mnozenia i dodawania;

2) przeprowadza proste doswiadczenia losowe, polegajgce na rzucie monetg, rzucie
szescienng kostka do gry, rzucie kostka wieloscienng lub losowaniu kul sposrod zestawu
kul, analizuje je i oblicza prawdopodobienstwa zdarzen losowych;

XI11. Odczytywanie danych i elementy statystyki opisowej. Uczen:

1) interpretuje dane przedstawione za pomoca tabel, diagraméw stupkowych i kotowych,
wykresow, w tym takze wykresow w ukladzie wspotrzednych;

2) tworzy diagramy stupkowe i kotowe oraz wykresy liniowe na podstawie zebranych
przez siebie danych lub danych pochodzacych z réznych zrodet;

3) oblicza $rednig arytmetyczna Kilku liczb;

XIV. Dlugos$é okregu i pole kota. Uczen:

1) oblicza dtugo$¢ okregu o danym promieniu lub $rednicy;

2) oblicza promien lub $rednice okregu o danej dlugosci okregu;

3) oblicza pole kota o danym promieniu lub $rednicy;

4) oblicza promien lub $rednice kota o danym polu kota;

5) oblicza pole pierscienia kotowego o danych promieniach lub $rednicach obu okregow
tworzacych pierscien;

XV. Symetrie. Uczen:

1) rozpoznaje symetralng odcinka i dwusieczng kata;

2) zna i stosuje w zadaniach podstawowe wlasno$ci symetralnej odcinka i dwusiecznej
kata;

3) rozpoznaje figury osiowosymetryczne i wskazuje ich osie symetrii oraz uzupetnia
figure do figury osiowosymetrycznej przy danych: osi symetrii figury i czgsci figury;

4) rozpoznaje figury $rodkowosymetryczne i wskazuje ich $rodki symetrii;

XVI. Zaawansowane metody zliczania. Uczen:

1) stosuje regute mnozenia do zliczania par elementow o okreslonych whasciwosciach;

2) stosuje regute dodawania i mnozenia do zliczania par elementow w sytuacjach
wymagajacych rozwazenia kilku przypadkow.

XVII. Rachunek prawdopodobienstwa. Uczen:

1) oblicza prawdopodobienstwa zdarzen w doswiadczeniach polegajacych na rzucie
dwiema kostkami lub losowaniu dwoch elementoéw ze zwracaniem;

2) oblicza prawdopodobienstwa zdarzen w doswiadczeniach polegajacych na losowaniu
dwoch elementow bez zwracania;




OPIS ZALOZONYCH OSIAGNIEC UCZNIA
W KLASACH VII-VIII
| PROPOZYCJE METOD OCENIANIA

Ponizsza tabela przedstawia kryteria oceny ucznia. Sg one podane tylko orientacyjnie. Bardziej
precyzyjne okreslenie kryteriow wymagatoby zamieszczenia wielu przyktadow zadan, co
spowodowatoby znaczne zwigkszenie objetosci tabeli, a tym samym uniemozliwiatoby
praktyczne z niej korzystanie.

Znakiem + oznaczono wymagania podstawowe. W skali ocen od 1 do 6 odpowiadaja one ocenie
dostatecznej. Uczen pigtkowy oprocz tych wymagan powinien spetnia¢ wymagania wyzsze,
oznaczone znakiem *. Nauczyciel, w zaleznosci od tempa pracy ucznia, liczby popetnianych
btedow i stopnia trudnosci rozwigzywanych przyktadow, moze w sposob elastyczny wystawic
ocene wedtug przyjetej w szkole skali ocen.

OPIS ZALOZONYCH OSIAGNIEC

KLASA
Wymagania
Vil VI
ARYTMETYKA Uczen powinien umieé:
rozpoznawaé¢ wilasnosci liczb naturalnych +
oblicza¢ wartosci prostych wyrazen arytmetycznych, w ktorych wystepuja liczby wymierne; + +
zapisywac¢ liczby wymierne w postaci rozwinie¢ dziesietnych; + +
porownywac liczby wymierne + +
wykonywa¢ dziatania na liczbach wymiernych i pierwiastkach + +
oblicza¢ procent danej liczby i liczbe na podstawie jej procentu; + +
oblicza¢, jakim procentem jednej liczby jest druga liczba: + +
proste przyktady liczbowe, + +
trudniejsze przyktady; * *
stosowac procenty w obliczeniach praktycznych + +
szacowac¢ niektore liczby niewymierne; + +
rozpoznawacé liczby niewymierne; * *
obliczaé potgge o wyktadniku naturalnym liczby wymiernej; + +
wykonywac dziatania na potegach:
proste przyktady, + +
trudniejsze przyktady; * *
zapisywa¢ duze 1 mate liczby w notacji wyktadniczej; + +
wykonywa¢ dziatania na liczbach zapisanych w notacji wykladniczej; * *
mnozy¢ i dzieli¢ pierwiastki tego samego stopnia (drugiego lub trzeciego); + +
wylaczaé¢ czynnik przed znak pierwiastka; + +
przeksztatca¢ wyrazenia zawierajace potegi i pierwiastki:
przyktady typu:3y2 +52, (2.6) + +
przyktady typu: 2.3 + V27, (23/6)" - (3/6)° ol *
stosowaé rzymski sposob zapisu liczb. +
ALGEBRA Uczen powinien umie¢:
budowac¢ proste wyrazenia algebraiczne, oblicza¢ wartosci liczbowe wyrazen
glgebrgicznych, dodawac i odejmowac sumy algebraiczne, mnozy¢ jednomian przez + +
wumian;
mnozy¢ dwumian przez dwumian; + +
mnozy¢ sumy algebraiczne; * *
rozwigzywac roOwnania pierwszego stopnia z jedng niewiadomag




proste, +
ztozone; *
rozwiazywac rownania pierwszego stopnia z jedng niewiadomg podane w postaci proporcji;
proste, +
zlozone; *
rozwigzywaé za pomocg rownan zadania tekstowe:
proste, +
ztozone; *
rozwigzywac zadania dotyczace wielko$ci wprost proporcjonalnych i podziatu +
proporcjonalnego
przeksztatcaé proste wzory fizyczne, geometryczne itp.; +
zaznacza¢ punkty w ukladzie wspoétrzednych i odczytywaé wspotrzedne punktow; +
oblicza¢ dtugos¢ i §rodek odcinka w uktadzie wspdtrzednych +
znajdowac wspotrzedne punktu symetrycznego do danego wzgledem osi lub poczatku +
uktadu wspoélrzednych;
GEOMETRIA Uczen powinien umiec:
rozwigzywac proste zadania dotyczace katow, trojkatow i czworokatow; +
oblicza¢ pola i obwody trojkatow i czworokatow; +
zamienia¢ jednostki pola; +
rysowac figure symetryczng do danej figury wzgledem prostej 1 wzgledem punktu; +
rozpoznawac figury osiowosymetryczne i Srodkowosymetryczne; +
oblicza¢ dtugos¢ okregu i pole kota oraz pierscienia; +
konstruowac: proste prostopadte, symetralng odcinka, dwusieczng kqta, trojkqt o trzech -
danych bokach, niektore kqty o zadanej mierze, np. 45°, 135°, 60°, 30°;
rozwigzywac niezbyt skomplikowane zadania konstrukcyjne; *
oblicza¢ miarg kata wewnetrznego wielokata foremnego; +
stosowac twierdzenie Pitagorasa:
do obliczania dtugosci bokow trojkata prostokatnego, +
do obliczania dtugosci odcinkow w ztozonych sytuacjach geometrycznych; *
przeprowadza¢ proste dowody geometryczne +
rozpoznawac i rysowaé graniastostupys; +
rozpoznawac i rysowac ostroshupys; +
wskazywac niektore odcinki i katy w graniastostupach 1 ostrostupach, np. przekatne +
graniastostupa, wysoko$¢ i wysokos$ci §cian bocznych ostrostupa i oblicza¢ ich dlugosci
obliczac pola powierzchni i objetosci graniastostupow; +
obliczac pola powierzchni i objetosci ostrostupow; +
STATYSTYKA I RACHUNEK PRAWDOPODOBIENSTWA Uczen powinien umieé:
odczytywac diagramy, tabele i wykresy statystyczne; +
przedstawiaé dane statystyczne w rozmaity sposob;
oblicza¢ $rednig arytmetyczna:
W prostych sytuacjach, +
w skomplikowanych sytuacjach; *
opisywac proste przyktady zdarzen losowych; +
zlicza¢ pary elementow o okreslonych wlasno$ciach stosujac regute:
mnozenia, +
dodawania i mnozenia; +
oblicza¢ prawdopodobienstwa zdarzen w do§wiadczeniach:
niewymagajacych stosowania regut mnozenia i dodawania; +
polegajacych na rzucie dwiema kostkami, losowaniu dwoch elementow ze zwracaniem i bez +

Zwracania.




